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聚焦中国国际网络文化博览会应用（严肃）游戏创新峰会

严肃游戏如何赚到钱
越来越多的人开始关注区别于传统娱乐游戏的严肃类游戏开发时，

业界也掀起了对于严肃游戏的一系列探讨。到底什么叫严肃游戏？严肃
游戏目标领域有哪些？如何做好严肃游戏？严肃游戏开发厂商如何利用
严肃游戏赚到钱？种种疑问纷至沓来。

12月16日，在文化部、中共海淀区委宣传部、中国国际网络文化博览
会秘书处的支持下，“中国国际网络文化博览会应用（严肃）游戏创新峰
会”在京召开，文化部文化市场司网络文化处、中关村科技园区海淀园管
委会、国际仿真与游戏协会、北京邮电大学世纪学院艺术与传媒学院、中
国传媒大学动画与数字艺术学院、北京理工大学艺术教育中心、清华大
学医学物理与工程研究所等各领导、专家们以及中国动漫集团、中视典
数字科技有限公司等企业家们齐聚一堂就严肃游戏市场开发、发展的一
系列问题进行探讨。

虽然应用游戏的概念得到明确，
并且对所针对领域也有了大致了解，
但是对于开发应用游戏的厂商来说，
最重要的还是能否在这个全新的领域
获得盈利。

对此 ，李建伟表示 ，首先游戏厂
商要 主 动 寻 找 开 发 应 用 游 戏 的 商
机 ，加强领域沟通和联系 ，迎合市场
需求 ； 其次还需要各级政府大力支
持 ， 制定一些政策对应用游戏的重
点项目提供支持 ； 此外还要靠用户
单位转变观念 ， 知识学习和技能训
练及工作流程不能仅仅在教室 ，也
可以通过游戏的方式 ，使学习 、管理

等变得更加活泼。
中国传媒大学动画与数字艺术学

院游戏设计系主任费广正表示， 应用
游戏开发要专业，要通过游戏的设计，
使得用户或者玩家对其产生趣味性或
者信赖感。在商业模式和推广方式上，
不仅要重视产品的开发， 也要重视产
品的售后服务。

在专业性要求上， 费广正表示，应
用游戏，不是应用以及传统游戏两者的
简单嫁接，而应该是两者完美融合。此外
两者之间的比例也要格外注意， 过度游
戏，则应用深度不足；过度应用，则游戏
性丧失。 商报记者吴园园

近年来， 随着严肃游戏越来越受
到关注， 其定义的明确也显得尤为迫
切。为此，文化部召集专家学者和代表
召开了专题研讨会，经过讨论，认为严
肃游戏更名为“应用游戏”更为准确，
并对严肃游戏的概念进行了界定。

文化部市场司网络文化处处长李
建伟介绍，应用游戏是指以知识传播、
技能训练、 情志养成等应用为主要目
的，集趣味性、知识性、功能性等特征
为一体的游戏类型， 应用游戏具有应
用成本低、应用效益高、普及性强等优
势和特点。

北京邮电大学世纪学院艺术与传

媒学院副院长陈洪也极为认同文化部
关于应用游戏的概念界定， 但是他同
时指出， 在实践中区别应用游戏与传
统游戏的概念， 还应根据游戏本身的
应用目的所占的比重。“如果目的单纯
是娱乐大众， 在工作之余获得一定的
休闲体验， 那就可以界定为娱乐化的
游戏； 如果这样的产品推出以后带有
非常强的应用性， 那么它就可以界定
为应用游戏； 而如果这款游戏具有兼
娱乐和应用功能的多重目的， 则要看
它的应用目的是否在作品整个目的分
成中占到一半以上，如果不是，那么还
应属于传统游戏的范畴。”

什么是严肃游戏

虽说相对传统游戏的红海市场，
应用游戏是广阔的蓝海市场， 但是应
用游戏开发商寻找到自己赖以生存
的消费圈，迎合市场需求才是成功的
关键。

从发达国家经验来看， 目前应用
游戏已经广泛用于教育、科研、经济、
社会、文化、军事等领域。“这反映出需
求。我个人认为，像教育培训、医疗卫
生、环境保护、消防救援等，都是应用
游戏可以开发的重点区域 、 重点领
域。”李建伟表示。

新加坡南洋理工大学教授、媒体创
新学院副院长、国际仿真与游戏协会联
合主席DR.Fisher Cai除了认同应用游
戏在环境保护、 教育等领域的应用之

外，还特别推崇应用游戏在心理疾病治
疗上的应用，他介绍了其正在开展利用
虚拟海洋公园游戏治疗儿童自闭症的
项目研究。

在陈洪看来， 不管应用游戏定位
于哪个领域， 其营销观念都需彻底打
破传统的游戏市场开发的惯性思路。
“传统的游戏市场大部分情况下，会是
面向个人用户做典型市场操作， 满足
大量个人用户的娱乐需求， 但是应用
游戏这个概念提出来以后， 建议除了
瞄准个人用户之外， 还应特别重视以
往没有进入大家视野的行业群体，应
用游戏市场开发需找准行业， 围绕最
具优势的行业将其作为立足之本、生
存之地。”

为谁而做

怎样才能赚到钱

■聚焦

海淀将发展动漫游戏等六大核心产业

相对传统游戏
的红海市场， 应用
游戏是广阔的蓝海
市场， 应用领域有
多宽， 应用游戏的
市场就有多广 ，从
理论上讲是一种可能，但是把这种可
能性变成现实的需求和现实的应用
才是关键。

应用游戏开发
商要在细分市场当
中有自己明确的定
位， 用最先进的技
术， 把用户体验做
到最好； 不要一个
产品打一枪就跑，最好有不同的系列
产品能够涵盖这个领域的需求，能够
提供长期化的服务。

应用游戏源于
现实， 高于现实，不
单纯模拟现实而是
对现实的高度概括。
应用游戏与现实生
活层面要很好地融
合，应用游戏可提高我们对事务的能动
性。玩游戏的目的，不是让游戏者到游
戏当中“不再出来”，而是让游戏帮助人
们更好地处理社会生活等方方面面。

应 用 游 戏 可
以广泛用于治疗
抑郁症、儿童自闭
症 、 肿瘤患者治
疗、 老人孤独症、
强迫症等 。未来开
发医学用应用游戏首先要深化和拓
展游戏辅助卫生健康原理的基础研
究，同时还要加强多领域和国内外的
合作，使游戏平台多样化。
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应用游戏市场是蓝海 应提供长期化的服务

18亿元专项资金建设五大平台
在动漫游戏产业发展上， 海淀区将在中

关村南大街地区建设中关村原创动漫基地。
在这一区域位置建设原创动漫基地， 将获得
许多的政策支持。在创业服务平台搭建上，可
以充分借助中关村国家自主创新示范区1+6
政策，即搭建首都创新资源平台，支持在中关
村深化实施先行先试改革包括税收优惠试
点、股权激励试点等六条政策。

今年上半年， 海淀区出台了 “1+10”政
策，为中小微企业提供政策、资金支持与针
对性的服务，设立1亿元人才发展专项基金，
建设首都创新人才发展大厦和中关村高端
人才创业基地等。

同时，海淀区政府拿出18亿元的专项资
金，重点建设投融资和人才集聚、中介服务、
展览展示等五大服务平台，为包括动漫企业
在内的文化机构提供更优质的发展环境。

形成动漫游戏全产业链
据陈名杰介绍 ， 在发展动漫游戏方

面，海淀在技术创新体系、人才培养体系、
产业化服务体系和企业集群等四方面都

很有优势。
记者了解到，2009年， 为积极扶持动漫

游戏行业的中小企业发展，海淀区政府和中
关村科技园区海淀园管委会推出了“中关村
动漫游戏孵化器”项目，该项目是以产业聚
集和产业促进为目标而投资建立的完整的
专业型科技企业孵化器。如今已有近20家企
业入驻。

目前，在中关村大街、学院路、上地北太
平庄地区已经形成了动漫游戏的企业集群，
像网游世界等一大批领军企业都是在海淀
茁壮成长起来的。“因此在动漫游戏领域，海
淀区将充分发挥在人才培养、漫画、游戏制
作、平台运营、开发全产业链的优势。”陈名
杰表示。

应用游戏将建推广联盟
记者注意到， 在对应用游戏发展的推广

上，海淀区委区政府不遗余力。自2009年以
来，应用游戏（严肃游戏）创新峰会已成功举
办第四届，每年都从海淀区委宣传部获得大
力的资金支持，从第一届严肃游戏概念的推
出，到第二届的科普游戏的探索，从第三届
起登陆网博会并发展成为一个全国性的行
业论坛。

经过峰会四年的持续推广和积累，除了
传统的游戏企业，一大批非游戏开发企业开
始进入应用游戏开发领域。随着对行业需求
的不断挖掘，这一趋势将愈发明显。

此外，为了更好地推进和发展我国应用
游戏，峰会组委会计划成立应用游戏推广联
盟，组织编撰《中国应用游戏发展白皮书》，
分析和研究国内外案例，挖掘各行业领域的
应用需求，搭建应用游戏交流合作、投资交
易的平台。 商报记者吴园园

■众家之言

应与现实生活进行融合 应加强多领域合作

“海淀区将重点实施文化科技产业引
领、文化技术攻关、示范园区建设、企业集
群培育、跨界英才集聚、文化金融创新等工
程， 全力发展包括动漫游戏在内的六大核
心产业，立志打造中国的数字内容和文化。
动漫游戏行业将大有作为。” 海淀区委常
委、区委宣传部部长陈名杰，在“中国国际
网络文化博览会应用（严肃） 游戏创新峰
会”上表示。


