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■毫无疑问，
家庭亲子是主题公
园的重要消费群
体。 在针对亲子游
消费经历的调查
中， 曾带孩子去游
乐场、 动物园及主
题公园的比例高达
81.73%。
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■伴随主题公园竞争越来越激烈， 创新变得格外重
要， 其中新技术的引入更是受到追捧。2020年VR的市场
规模可达300亿美元， 其中VR在主题公园的应用预计有
望占据10%左右的份额，即30亿美元。

○2020年VR市场规模：300亿美元
○2020年主题公园VR技术市场份额：占比10%

■当居民收入水平不断提高， 符合主题公园经
济准入条件的人口基数将不断扩大，2020年达到主
题公园准入条件的人群有望突破11亿人。 在达标人
群中的渗透率有望提高到20%， 总访问量达2.2亿人
次，未来五年主题公园客流量复合增速约为12%。

2020年
主题公园
消费人群

11亿人

2016-2020年
客流量
复合增速

12%

2020年
主题公园人群

渗透率

20%

■目前， 中国游乐园市场规模为30亿美元。 过去五年
来，全球主题乐园的收入增长4%，至16亿美元。这主要得益
于中国和东南亚中产阶层日益旺盛的游乐需求。接下来，中
国将继续快速增长，一批大型主题游乐园将开门迎客。
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主题公园开业情况一览

（数据截止到2016年5月）

主题公园VR技术市场份额占比


