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苹果新头显要来了，但AR走到“无人区”
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这个“双11”你交智商税了吗
“双11”刚刚过去，许多消费者都选择剁手一把。但不少购买的“种草”商品，其实早早就被权威部门或专业机构质疑

存在虚假宣传或夸大宣传，存在“智商税”嫌疑。虽然商家打出的宣传语吸引人，但是在购买之前，也提醒消费者保持理性

消费的心态，不花“冤枉钱”。

我们绘点财经，你也会点财经 >>>

·每周一见 ·

今年6月初苹果首款头显设备Vi-

sion�Pro的发布像一枚炸弹引爆了整个

AR行业，大家都在期待苹果的下注为行

业带来拐点时刻。对于普通消费者来说，

超过2万元的售价使不少人望而却步。5

个月后，苹果有了第二代头显的消息，并

且会更平价。但这段时间里，互联网行业

发生了太多事， 在GPT带来的AI浪潮裹

挟下，曾经的AR和元宇宙的故事已经愈

趋冷静。

更低价

当地时间10月11日， 外媒曝光了苹果第
二代Apple�Vision�Pro头显相关信息。 该头
显的内部代号为Project�Alaska，设备标识符
为N109，与第一代Vision�Pro极为相似。

值得一提的是，早在今年6月第一款头显
上市时就有爆料称， 苹果正在开发一款价格
更低的MR头显，头带设计更简单，或将降低
几百美元。 当时， 苹果的第一代头显定价为
3499美元（约2.5万元）的天价。

此外， 供应链方面也早有动向。 今年10
月， 苹果公司CEO蒂姆·库克又一次闪现中

国。 他在其个人微博上发布了一张成都安顺
廊桥的照片， 以此宣布自己到访成都， 开启
2023年内的第二次访华之旅。

在钉科技创始人丁少将看来， 整体上来
讲，中国仍有着庞大的市场、完备的供应链体
系，以及非常好的营商环境。与之相比，印度
在产业链的完备性、营商环境的成熟度、供应
链企业的技术能力， 甚至是产业工人的素质
上都有着很大差距，难以满足苹果的需要。

丁少将还提到，库克对立讯精密的拜访，
与苹果的头显产品Apple�Vision�Pro也不无
关系， 苹果需要确认立讯精密对此已经做好
了充足的准备。 立讯精密董事长王来春此前
曾表示， 立讯精密正在为明年初上市的苹果

头显产品Apple�Vision�Pro做生产准备。
但是，“贵”依然是大多数人的第一感觉，

即便苹果第二代头显能便宜几百美元， 到手
价还是要上万元（人民币）。作为对比，Meta
此前发布的新一代瞄向MR领域的头显
Quest�3，128GB起售价为499美元。定位高端
的Quest�Pro，其首发价格为1499.99美元。国
内市场方面，字节跳动旗下PICO去年发布的
产品PICO�4售价是2499元（约353美元）。

“单纯从性能和配置上看，苹果这款产品
还是很有竞争力的， 但这并不意味着能快速
转换成商业价值， 因为价格远远超越了消费
级的标准。” 有业内人士表示，Vision�Pro的
算力和显示是绝对的天花板， 但整个产品一

定不是苹果在AR这个赛道上的终局理念和
定位。

彭博社科技记者古尔曼曾分析， 苹果首
款MR头显并不以盈利为目的，而是为了尽快
在VR/AR市场建立稳固的立足点，从而巩固
公司的市场地位。苹果的真正目的在于，通过
Vision�Pro快速获取用户和市场的一手反馈
信息，并借助后续产品迭代，将价格一步步降
低，并演进到AR眼镜形态，即传闻中的Ap-
ple�Glasses， 那才是苹果计划收割市场的终
极武器。

AR到AI

对于上市时间， 报道称， 第二代Vision�
Pro计划于2025年进入产品验证测试阶段，预
计发布日期为2025年底或2026年初。

但若真等到那时候，AR的热度不知道还
能剩下多少。2021年，VR产业升温， 全球
AR/VR行业2021年融资额达到556亿元左
右，创下近几年新高。根据IDC的数据，2021
年， 全球AR/VR头显出货量达1123万台，同
比大增92.1%， 其中VR头显出货量达1095万
台，年出货量正式突破1000万台。

去年底以来，随着ChatGPT大热，全球众
多知名企业纷纷投入海量资源押注大模型，
元宇宙的热度遭遇严重分流。于是，冲向元宇
宙的各大巨头纷纷掉头， 开始了缩减开支。
2023年开始，以Meta、腾讯、字节跳动为代表
的国内外互联网巨头公司， 继续强调降本增
效、聚焦主业，通过收缩VR等业务从元宇宙
虚火中抽身。

10�月初， 有媒体报道称，Meta计划对元
宇宙相关部门Reality�Labs的芯片开发团队

（FAST）进行裁员。此外，微软也解散了元宇
宙相关团队。

国内，腾讯在2月解散了XR团队，快手元
宇宙负责人在年初离职，百度“希壤”元宇宙
产品负责人直接转入大模型领域。

11月7日，字节跳动旗下VR部门PICO发
布内部通知，宣布进行裁员，并对组织架构进
行调整， 其中，PICO移动OS团队将并入字节
跳动产品研发和工程架构中台，以加强OS核
心技术研发的中台投入和统一管理。

PICO�CEO周宏伟在全员会上表示，虽然
今年以来PICO已经做了一些调整，现在看来
还不够及时和有效。过去，他们对行业和市场
的发展估计得比较乐观， 但实际上没有预期
的那么快。

据了解 ，PICO高峰期员工数量超过
2000人，但今年逐步收缩战线。有离职员工
告诉北京商报记者，2月PICO进行了一轮规
模较大的裁员， 且不开放内部活水机会，此
后有一些员工预感形势不对，选择自行离职
或内部转岗。

出货量也证明了行业寒冬。 据IDC在9
月发布的《全球AR/VR头显市场季度跟踪
报告预测》，2023年第二季度全球AR/VR头
显出货量连续四个季度下降，出货量同比下
降44.6%。

互联网时评人张书乐对北京商报记者表
示， 制约行业向前跨越的最大障碍是软件生
态。因为目前XR的优秀内容基本都集中在游
戏领域， 极度单一的应用场景直接限制了行
业发展，XR需要快速在游戏领域以外的其他
内容场景扩张，包括但不限于健身、短视频及
直播、影视、社交等等。
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