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业内消息显示! 传媒
巨头上海文化广播影视集
团旗下上海大世界投资管
理有限公司"以下简称#上
海大世界$%! 目前已入股
巨人网络旗下子公司浩基
网络! 后者为巨人网络项
目独立公司化后的网页游
戏资产& 而在不久前腾讯
游戏的年度战略发布会
上!腾讯一次公布了

!

款网
页和社交游戏! 并表示将
以每月

"

款的速度陆续推
出! 此消息被业界公认为
腾讯大举发力网页游戏的
风向标&

根据艾瑞咨询数据统
计 !

#$"$

年中国网页游戏

市场规模达到
%%&'

亿元 !

同比增长
"()&%*

! 而整体
网游市场的增速只有

%$*

左右! 相比疲软的客户端
网游市场! 网页游戏市场
展现了强势劲头! 艾瑞预
计网页游戏市场规模在
%$"(

年可突破
+$

亿关口 !

达到
+$&,

亿元&

据悉!自
%$$!

年兴起!

网页游戏四年多来一直处
于飞速发展的状态! 其中
不乏成功案例&

%$$!

年!游
戏谷推出了首款

-./

"策
略类% 网页游戏 '英雄之
门(! 据称当时每月营收
)$$$

万元 &

%$$'0#$$1

年 !

以 '热血三国()'武林三
国()'三国风云(为代表的
三国类的

-./

游戏引起了

一轮网页游戏投资狂潮!

月营收均过千万&去年!被
腾讯收购的游戏谷的 '七
雄争霸(月营收过亿!创造
了网页游戏营收的奇迹!

甚至让众多的大型客户端
游戏开发运营者望尘莫
及&

#$))

年还未过半!网页
游戏新起之秀'傲剑(

,$$$

万元
2

月的收入让人关注&

'(#$

业内人士告诉记者 !

网页游戏开发投入小!开发
人员需求量少! 开发周期
短! 营销费用相对较低&另
一方面! *做网页游戏是无
奈的选择$!一位从

)11,

年
开始做游戏)一个月前刚刚
加盟了一家知名网页游戏

公司的从业者如是说&客户
端网游开发成本动辄数千
万!需要

!$3'$

人开发至少
两年! 营销成本也高得惊
人! 至少是千万级的投入&

此前搜狐畅游在发表一季
度财报时公布!其旗下网游
'鹿鼎记(将投入

)&%

亿美元
的投资!已成为整个网游行
业的一大恶性标杆&

开发一款网页游戏的
投入就小得多了& 以投入
较高的网页

45/

游戏为
例! 要做一款相对精品的
游戏!研发投入需要

)$$

万
元左右!

)+3#$

人开发
!3'

个月即可完成& 运营成本
也相对较低! 花费

+

万
36

万元的网络营销费用!即
可为一组网页游戏服务器

导入万人级别的注册用
户 &*有些团队七八个人!

美术外包! 花上几十万也
可以做款游戏出来&$

此外 ! 与大型
778

不同的是! 每组服务器的
用户数相对平均! 使得网
页游戏的运营风险较之大
型

778

是相对可控的 &

*我认为网页游戏还处于
高 速 发 展 期 ! 与 大 型
778

游戏试产相比 !网
页游戏市场距离饱和还需
要一至一年半的时间!这
说明还有很大的机会&$陕
西最大的网页游戏开发企
业国龙数码科技有限公司
总经理夏登科说&

据统计! 专门从事网
页游戏开发的企业已达
%$$

多家!市场上运营的网
页游戏也有

%$$

余款 &与
%$$!

年时的个位数规模相
比增长迅猛&

)*+,

众多大型
778

游戏
团队转战网页游戏市场!

特别是*船小好掉头$的中
小企业& 企业的趋利性致
使网页游戏市场迅速升
温& 同时网页游戏以联合
运营为主的营销方式!使
得该领域也成为互联网行

业大佬的抢滩地&

互联网三大天使投资
人雷军) 蔡文胜和周鸿
均有出手&*站长之王$蔡
文胜最早创办

,(11

! 已成
为众多网页游戏厂商必须
推广平台! 而雷军和周鸿
基本上是同时出手!雷
军投了

!9!9:

周鸿专门
建了网页游戏浏览器&此
外腾讯)百度)淘宝)千橡
均已占据了网页游戏市场
的大半壁江山! 迅雷借助
下载优势也切入该市场&

据知情人士透露 !平
台的效果是显而易见的!

游戏谷未和腾讯平台绑定
前!月营收并不高!迪斯尼
等投资人并不满意其财
报! 因此将其所持股份卖
给腾讯& 在由腾讯平台运
营后!月营收竟创造了

"

亿
元的神话&正因如此!腾讯
此次大举发力网页游戏&

但让众多厂商不爽的
是! 腾讯等大企业虽已开
放平台! 但想要由腾讯运
营其游戏! 就需要将游戏
交由腾讯独家代理! 或者
直接被收购 &

778

开发
者的悲剧似乎又要在网页
游戏市场重演&
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近年来无线游戏市场
的火爆引发了众多国内厂
商的关注! 并纷纷开始布
局无线游戏! 为其拓展无
线游戏市场做准备! 一些
企业更加快了向海外扩张
的步伐&

近日 !国内游戏企业
成都梦想兄弟宣布 !将
进军全球手游市场 !专
门做高端手机平台的游
戏研发 ! 并透露其首款
手机游戏 '青蛙大战群
虫 ( 近期已在苹果

;<<

-=>?@

上发布 & 但业内人
士认为 ! 目前国内手机
游戏商拓展海外市场尚
面临着平台连接难 )回
款难度大等困难&

据了解! 从
%$$+

年开
始! 全球手机游戏市场一
直 以

,$A

的 速 度 增 长 !

%$$'

年全球手机游戏市场
规模更是达到了

+,

亿美
元! 同比增长

%%&!*

&

%$$1

年以来! 以
B5C>D@

手机为
代表的智能触摸式手机市
场持续爆发! 导致相关服
务及内容提供业务迅猛发
展! 手机娱乐服务被公认
为是移动数据业务中发展
最快) 市场潜力巨大的新
兴产业&

美国研究与咨询服务
提供机构

/E?=D@?

分析师
FG>DH IHGJ@D

在一份声
明中称

:

*大量有关移动应
用程序商店的宣传让很多

出版商和开发商看到这个
市场机会

:

进一步提高该
行业的营收潜力和竞争$&

受应用程序商店兴起和新
兴市场增长提振 !

%$"$

年
全球手机游戏总营收超过
了
+6

亿美元! 其市场规模
比

%$$1

年增加了
"1A

!预
计在

%$",

年全球手机游戏
市场的规模将达到

"",

亿
美元&

记者了解到!成都梦想
兄弟是国内西南地区最早
探索手机游戏进入海外市
场的企业之一!拥有独立设
计)开发)销售和运营

;55

-=>?@

游戏的能力!该类游戏
可在苹果公司手持设备
B5C>D@

)

B5EK

)

B5>K F>GLC

等

上应用!其游戏软件取得的
销售收入由梦想兄弟与苹
果公司按照一定比例分成&

目前!梦想兄弟在海外市场
拥有丰富的产品储备!首款
手机游戏 '青蛙大战群虫(

近日在
;55 -=>?@

上已发布&

业内有关人士指出 !

虽然手机游戏市场现在
是一座*金矿$!但目前国
内手机游戏商要 *啃 $下
它面临诸多困难!不了解
海外运营商政策及各国
法律法规 )与海外

-5

"增
值服务商% 平台连接难)

回款难度大)海外测试难
度大等!都是将要遭遇的
瓶颈&
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电脑硬盘)

M

盘)移动
硬盘! 网民往往备受这类
存储设备*失灵$的困扰&

伴随着云技术的兴起 !在
线存储应用

NEDO>P

近日
浮出水面&

据介绍! 作为云存储
应 用 !

NEDO>P

采 用 多 平
台)跨终端云存储架构!确
保文件的安全)稳定&它的
云存储优点可以很好地避
免物理存储设备的弊病!

从整个互联网与移动互联
网发展来看! 云存储即将
成为替代传统物理存储的
应用&

NEDO>P

被称为中国的
Q?><O>P

"国外最受欢迎的
云存储应用%!较传统云存
储应用!能更大地满足用户
的需求&它采用多平台)多
终端的存储方式!实现了实
时随地访问!解决了传统网
盘只能单一平台!不能跨平

台!受地理及硬件限制的缺
点 & 另外 !

NEDO>P

使用方
便!可以通过对上传存储的
文件通过多个终端实时进
行访问操作!而操作后的结
果会在多个终端进行实时
更新!不需要担心文件滞后
的问题&

行业专家认为! 作为
新一代云存储应用!

NED!

O>P

未来很有可能替代现
有的物理存储设备& 以

M

盘为例! 它就存在随时都
可能会受到病毒威胁)碰
到硬件问题会崩溃 )

M

盘
存储空间受限等诸多问
题!而

NEDO>P

都能很好地
避免&但该专家也认为!要
完全做到替代也与目前互
联网) 移动互联网发展的
环境有关! 只有多终端融
合成为大势所趋! 解决多
终端并行应用的问题才不
是难事&
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